Аннотации к учебным программам по информатике
8 класс
Рабочая программа учебного курса Информатика и ИКТ для 8 классов (далее – рабочая программа) составлена в соответствии с требованиями федерального компонента Государственного образовательного стандарта основного общего образования на основе: 

Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика и ИКТ./ Сост. Н.Д. Угринович. – М.:БИНОМ – 2009. Программа рассчитана на 35 часов – 8 классе и 68 часов – 9 класс 

с использованием следующего учебника:

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 (Рекомендовано МО и Н РФ)

Содержание учебников полностью соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту по предмету «Информатика и ИКТ». Учебник включен в федеральный перечень учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе на 2013/2014 учебный год.

Программа рассчитана на изучение информатики в течение 35 часов (1 час в неделю), из них предусмотрено проведение: 

– контрольных работ и контрольных тестов - 4 

– практических работ – 8

 В основе построения курса лежат понятия информации, информационных процессов, формальной обработки информации. Последовательность изучения материала и его содержательная часть представлены в виде учебных модулей. Каждый учебный модуль представляет отдельный тематический блок (раздел), включающий перечень тем из разделов обязательного минимума. Его освоение направлено на достижение результатов, согласующихся с требованиями стандарта.
Программой предусмотрено выполнение непродолжительных практических упражнений (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектная деятельность, ориентированная на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении проектов предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть работы над проектом (прежде всего, подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся; работа разбита на части и осуществляется в течение нескольких уроков.

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного уч​реждения в форме, утверждаемой заседанием педагогического совета школы.

Основные цели курса, согласно требованиям стандарта: формирование представлений о сущности информации и информационных процессов; знакомство учащихся с современными информационными технологиями; развитие алгоритмического мышления учащихся.

Задачи курса:

•освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах; источникам информации; кодированию информации; устройствам компьютера.
•овладение умениями применять общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя; выполнять базовые операции над объектами, пользоваться персональным компьютером, работать в компьютерных сетях.
•развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

•воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

•приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей; коллективной реализации информационных проектов. 

Содержание программы

8 класс 

	Раздел, тема

	

	I. Информационные процессы



	Введение. Техника безопасности (гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ). Информация и информационные процессы в природе

	1. Представление информации

Человек: информация и информационные процессы. Информация и информационные процессы в технике, в обществе. Информационные объекты различных видов.

	Знаки: форма и значение. 

	Знаковые системы. Естественные и формальные языки.

	2. Передача информации

Кодирование информации. Хранение информации.

Количество информации. Передача информации. Единицы измерения информации.

	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания

	Определение количества информации

	Алфавитный подход к определению количества информации. Дискретная форма представления информации.

	3. Компьютер, как универсальное устройство обработки информации

	Программная обработка данных на компьютере (оценка количественных параметров информационных объектов и процессов).

	Устройства компьютера. Основные компоненты компьютера и их функции. Соединение блоков и устройств компьютера (использование различных носителей информации).

	Файлы и файловая система (программный принцип работы компьютера, графический интерфейс пользователя,  архивирование и разархивирование).

	Программное обеспечение компьютера  (структура, ПО общего назначения, графический пользовательский интерфейс, программирование).

	Компьютерные вирусы и антивирусные программы (защита информации).

	Правовая охрана информации и данных

	II. Информационные технологии

4. Организация информационной среды. Поиск информации. Коммуникационные технологии.

	Передача информации. Источник и приемник информации. Кодирование и декодирование.

	Локальные компьютерные сети. Скорость передачи информации.

	Практическая работа 1. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети



	Глобальная компьютерная сеть Интернет

	Практическая работа 2. Подключение к Интернету



	Информационные ресурсы Интернета

	Практическая работа 3. «География» Интернета

	Поиск информации в Интернете (компьютерные словари и справочники, поисковые машины, формулирование запросов)

	Практическая работа 4. Путешествие по Всемирной паутине



	Практическая работа 5. Работа с электронной Web-почтой (средство связи, правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения). 

	Электронная коммерция в Интернете (сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей и ссылок на них, форум, телеконференция, чат).

	Практическая работа 6. Загрузка файлов из Интернета



	Практическая работа 7. Поиск информации в Интернете



	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML, шаблонов.

	Практическая работа 8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML

	Повторение по теме «Информация и информационные процессы»

	Повторение по теме «Компьютер»

	Повторение по теме «Коммуникационные технологии»


Требования к уровню подготовки учащихся

8 класс

Знать и понимать:

· виды информационных процессов; 

· примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; 
· принцип дискретного (цифрового) представления информации;
· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий

Уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; 

· проверять свойства  объектов;
· пользоваться персональным компьютером 

· выполнять и строить простые алгоритмы

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения. 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; 
· предпринимать меры антивирусной безопасности
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать презентации на основе шаблонов;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания личных коллекций информационных объектов;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· организации индивидуального информационного пространства, 

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, 

· использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов):

· в базах данных, 

· в компьютерных сетях, 

· в некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках), 

· при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	90% и более
	отлично

	76-89%%
	хорошо

	66-75%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении письменной контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

Критерии оценок при выполнении практических заданий:

«5» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески;

 «4» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, при выполнении отдельных операций допущены небольшие отклонения;

«3» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением технологической последовательности, отдельные операции выполнены с отклонением от образца (если не было на то установки); оформлено небрежно или не закончено в срок;

«2» – ученик самостоятельно не справился с работой, технологическая последовательность нарушена, при выполнении операций допущены большие отклонения, оформлено небрежно и имеет незавершенный вид.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Критерии оценок для творческого проекта:

- эстетичность оформления;

- содержание, соответствующее теме работы;

- полная и достоверная информация по теме;

- отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе;

- актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе.

Литература и средства обучения

I. Учебно-методический комплект

8 класс

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 (Рекомендовано МО и Н РФ)

II. Литература для учителя.

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 (Рекомендовано МО и Н РФ)

III.  Технические средства обучения.

1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Модем ASDL 

5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса

6. Сканер

7. Web-камера

8. Локальная вычислительная сеть
IV. Программные средства.

1. Операционная система 

2. Антивирусная программа

3. Программа-архиватор

4. Интегрированное офисное приложение

5. Система оптического распознавания текста

6. Среда программирования

7. Мультимедиа проигрыватель.

8.  Система тестирования 
9 класс

Рабочая программа учебного курса Информатика и ИКТ для 9 классов (далее – рабочая программа) составлена в соответствии с требованиями федерального компонента Государственного образовательного стандарта основного общего образования на основе: 

Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика и ИКТ./ Сост. Н.Д. Угринович. – М.:БИНОМ – 2009. Программа рассчитана на  68 часов – 9 класс 

с использованием следующего учебника:

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 2-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 (Рекомендовано МО и Н РФ)

Содержание учебника полностью соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту по предмету «Информатика и ИКТ». Учебник включен в федеральный перечень учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе на 2013/2014 учебный год.

Программа рассчитана на изучение информатики в течение 68 часов (2 часа в неделю), из них предусмотрено проведение: 

– контрольных работ и контрольных тестов - 5 

– практических работ – 20

 В основе построения курса лежат понятия формальной обработки различных видов информации, информационных процессов. Последовательность изучения материала и его содержательная часть представлены в виде учебных модулей. Каждый учебный модуль представляет отдельный тематический блок (раздел), включающий перечень тем из разделов обязательного минимума. Его освоение направлено на достижение результатов, согласующихся с требованиями стандарта.

Программой предусмотрено выполнение непродолжительных практических упражнений (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектная деятельность, ориентированная на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении проектов предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть работы над проектом (прежде всего, подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся; работа разбита на части и осуществляется в течение нескольких уроков.

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного уч​реждения..

Основные цели курса, согласно требованиям стандарта: развитие представлений о сущности информации и информационных процессов; знакомство учащихся с современными информационными технологиями; развитие алгоритмического мышления учащихся.

Задачи курса:

•освоение и систематизация знаний, построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; обработка различных видов информации (текстовой, числовой, графической, звуковой, видео).
•овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; применять общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

•развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

•продолжить воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

•приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей; коллективной реализации информационных проектов; преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Содержание программы

9 класс 

	Раздел, тема

	

	I. Информационные технологии

Введение. Техника безопасности

	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации. 

	Кодирование графической информации


	Практическая работа 1. Кодирование графической информации

Создание и обработка информационных объектов

	Растровая и векторная графика. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера.

	Практическая работа 2. Редактирование готовых изображений в растровом графическом редакторе

	Практическая работа 3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Геометрические и стилевые преобразования. Изменение примитивов и шаблонов.

	Проектирование и моделирование

Растровая и векторная анимация

	Практическая работа 4. Анимация

	Кодирование и обработка звуковой информации (запись звука с использованием различных устройств, музыкальная клавиатура)

	Практическая работа 5. Кодирование и обработка звуковой информации

	Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира

Цифровое фото (запись изображений с использованием различных устройств)

	Практическая работа 6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу

	Цифровое видео (запись видео с использованием различных устройств)

	Практическая работа 7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа

	2. Кодирование, создание и обработка текстовых информационных объектов

	Кодирование текстовой информации

	Создание документов в текстовых редакторах

	Ввод и редактирование документа. Десятипальцевый метод печати. Страница. 

	Сохранение и печать документов. Ссылки, заголовки, оглавления.

	Форматирование документа, работа с фрагментами текста. Шрифт и абзац.

	Таблицы (таблицы результатов измерений). Списки. Изображения. Диаграммы. Формулы.

	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Проверка правописания.

	Системы оптического распознавания документов (сканеры, программы распознавания, расшифровка устной речи, принтеры)

	3. Кодирование и обработка числовой информации

	Кодирование числовой информации. Обработка информации. 

	Практическая работа 8 Перевод чисел из одной системы счисления в другую

	Динамические (электронные) таблицы

Электронные таблицы (таблицы – как средство моделирования)

	Практическая работа 9 Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах (ввод данных в готовую таблицу) 

	Математические инструменты

Встроенные функции (ввод математических формул, вычисления)

	Практическая работа 10 Создание таблиц значений функций в электронных таблицах

	Построение диаграмм и графиков

	Базы данных

Базы данных в электронных таблицах (создание записей).

	Практическая работа 11. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах

	4. Обработка информации. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования. 

	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов. Блок-схемы.

	Алгоритмические конструкции: линейный алгоритм

	Практическая работа 12 Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования

	Алгоритмические конструкции: алгоритмическая структура «ветвление»

	Алгоритмические конструкции: алгоритмическая структура «цикл»

	Алгоритмические конструкции: алгоритмическая структура «цикл»

	Переменные: тип, имя, значение

	Практическая работа 13 Проект «Переменные»

	Арифметические, строковые и логические выражения (логические значения, операции, выражения).

	Практическая работа 14 Проект «Калькулятор»

	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке

	Практическая работа 15. Проект «Строковый калькулятор»

	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Разбиение задачи на позадачи, вспомогательный алгоритм.

	Практическая работа 16. Проект «Даты и время»

	Практическая работа 17. Проект «Слово-перевертыш»


	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья.

	Практическая работа 18. Проект «Коды символов»

	Практическая работа 19. Проект «Сравнение кодов символов»

	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005

	Практическая работа 20. Проект «Графический редактор»

	Практическая работа 20. Проект «Графический редактор»

	5. Представление информации. Моделирование и формализация

	Окружающий мир как иерархическая система

	Моделирование, формализация, визуализация реальных объектов и процессов (чертежи, графика, диаграммы, планы, карты)

	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

	Построение и исследование физических моделей – пример моделирования объектов и процессов.

	Приближенное решение уравнений

	Экспертные системы распознавания химических веществ

	Информационные модели управления объектами – пример моделирования компьютерных процессов.

	6. Информационные процессы в обществе

	Информационное общество (ресурсы). Образовательные информационные ресурсы.

	Информационная культура (личная информация, безопасность, информационные этика и право).

	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий

	Повторение «Информация»

	Повторение «Программирование»


Требования к уровню подготовки учащихся

9 класс

Уметь:

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для  создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

· проводить проверку правописания; 

· использовать в тексте таблицы, изображения;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, 

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах),

·  переходить от одного представления данных к другому;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создавать записи в базе данных;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· пользоваться персональным компьютером 
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения. 
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

Знать/понимать

· программный принцип работы компьютера;

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	90% и более
	отлично

	76-89%%
	хорошо

	66-75%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении письменной контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

Критерии оценок при выполнении практических заданий:

«5» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески;

 «4» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, при выполнении отдельных операций допущены небольшие отклонения;

«3» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением технологической последовательности, отдельные операции выполнены с отклонением от образца (если не было на то установки); оформлено небрежно или не закончено в срок;

«2» – ученик самостоятельно не справился с работой, технологическая последовательность нарушена, при выполнении операций допущены большие отклонения, оформлено небрежно и имеет незавершенный вид.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Критерии оценок для творческого проекта:

- эстетичность оформления;

- содержание, соответствующее теме работы;

- полная и достоверная информация по теме;

- отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе;

- актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе.

Литература и средства обучения

I. Учебно-методический комплект

9 класс

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 3-е изд., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 (Рекомендовано МО и Н РФ)

II. Литература для учителя.

Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 3-е изд., – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 (Рекомендовано МО и Н РФ)

III.  Технические средства обучения.

1. Компьютер

2. Проектор

3. Принтер

4. Модем ASDL 

5. Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса

6. Сканер

7. Web-камера

8. Локальная вычислительная сеть
IV. Программные средства.

1. Операционная система 

2. Антивирусная программа

3. Программа-архиватор

4. Интегрированное офисное приложение

5. Система оптического распознавания текста

6. Среда программирования

7. Мультимедиа проигрыватель.

8.  Система тестирования 
10 класс

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена в соответствии с требованиями федерального компонента Государственного образовательного стандарта основного общего образования 

С использованием следующего учебника:

Информатика и ИКТ: 10 класс: Базовый  уровень: учебник для 10 класса. /  Угринович НД. – 7-е изд. - М.: Бином. Лаборатория знаний, 2011. – 212 с: ил.

Содержание учебника полностью соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту по информатике. Учебник включен в федеральный перечень учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе на 2013/2014 учебный год.

Данный курс является курсом базового уровня и рассчитан  на изучение учащимися 10 классов в течение 70 учебных часов из расчета 2 часа в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень).

Программой предусмотрено выполнение непродолжительных практических упражнений (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектная деятельность, ориентированная на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении проектов предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть работы над проектом (прежде всего, подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся; работа разбита на части и осуществляется в течение нескольких уроков.

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного уч​реждения в форме контрольной работы.

Основные цели курса, согласно требованиям стандарта: 
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Основная задача базового уровня старшей школы состоит в изучении общих закономерностей функционирования, создания и применения информационных систем, преимущественно автоматизированных. С точки зрения содержания это позволяет развить основы системного видения мира, расширить возможности информационного моделирования, обеспечив тем самым значительное расширение и углубление межпредметных связей информатики с другими дисциплинами. С точки зрения деятельности, это дает возможность сформировать методологию использования основных автоматизированных информационных систем в решении конкретных задач, связанных с анализом и представлением основных информационных процессов.

Содержание рабочей программы

10 класс
I. информация и Информационные процессы (10 Ч)

Информация. Системы, образованные взаимодействующими элементами, обмен информацией. Сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации. Алфавитный подход к измерению информации. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора. Преобразование информации. Алгоритмизация. Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Защита информации. Использование основных методов информатики при анализе процессов в обществе, природе и технике. 

II. СРЕДСТВА И ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ И ПРЕОБРАЗОВАНИЯ ИНФОРМАЦИОННЫХ ОБЪЕКТОВ (19 Ч)

Кодирование текстовой информации. Кодовые таблицы. Текст – информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации. Кодирование и обработка графической информации. Модели цветообразования. Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Электронные таблицы как информационный объект. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы. Способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных.

III. СОЗДАНИЕ И ПРЕОБРАЗОВАНИЕ ИНФОРМАЦИОННЫХ ОБЪЕКТОВ (5 Ч)

Создание, редактирование и форматирование текстовых документов. Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц. Использование средств деловой графики для наглядного представления данных.

Создание, редактирование и форматирование растровых и векторных графических изображений. Создание мультимедийной презентации.

IV. СОЗДАНИЕ И ТЕХНОЛОГИИ ОБМЕНА ИНФОРМАЦИЕЙ С ПОМОЩЬЮ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ (20 Ч)

Каналы связи и их основные характеристики. Помехи, шумы, искажение передаваемой информации. Избыточность информации. Использование кодов с обнаружением и исправлением ошибок. Коммуникационные технологии. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Локальные компьютерные сети. Глобальная сеть Интернет. Адресация в Интернете. Подключение к Интернету. Протоколы. Настройка модема. Информационные сервисы сети: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете. Всемирная паутина. Поисковые информационные системы. Работа с электронной почтой. Файловые архивы. Радио, Web-камеры, телевидение, геоинформационные системы в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Основы языка разметки гипертекста. Инструментальные средства создания Web-сайта. Разработка Web-сайта на заданную тему. Форматирование текста и размещение графики. Гиперссылки на Web-страницах. Тестирование и публикация Web-сайта

V. компьютернЫЕ ТЕХНОЛОГИИ представлениЯ информации (12 Ч)

Универсальность дискретного представления информации. Решение задач по теме «Кодирование и упаковка текстовой, графической и звуковой информации». Двоичное представление информации в компьютере. Двоичная система счисления. Решение задач «Запись чисел в разных системах счисления». Решение задач «Перевод чисел из одной системы счисления в другую». Двоичная арифметика. Решение задач « Представление целых и вещественных чисел в форматах с фиксированной и плавающей запятой». Компьютерное представление целых и вещественных чисел. Представление звуковой информации. Понятие о методах сжатия данных. Форматы файлов.

      Повторение (4 ч)
 Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен
знать/понимать
                     понятия: информация, информатика;

                     виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

                     единицы измерения количества информации, скорости передачи информации и соотношения между ними;

                     сущность алфавитного подхода к измерению информации

                     назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

                     представление числовой, текстовой, графической, звуковой информации в компьютере;

                     понятия: компьютерная сеть, глобальная сеть, электронная почта, чат, форум, www, Web-страница, Web-сервер, Web-сайт, URL-адрес, HTTP-протокол, поисковая система, геоинформационная система;

                     назначение коммуникационных и информационных служб Интернета;

уметь
                     решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с позиций алфавитного подхода, рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи;

                     выполнять пересчет количества информации и скорости передачи информации в разные единицы;

                     представлять числовую информацию в двоичной системе счисления, производить арифметические действия над числами в двоичной системе счисления;

                     создавать информационные объекты, в том числе: компьютерные презентации на основе шаблонов, текстовые документы с форматированием данных, электронные таблица, графические объекты, простейшие Web-страницы;

                     искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

                     пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

                     создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, презентаций, текстовых документов;

                     создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

                     организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

                     передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	90% и более
	отлично

	76-89%%
	хорошо

	66-75%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении письменной контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

Критерии оценок при выполнении практических заданий:

«5» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески;

 «4» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, при выполнении отдельных операций допущены небольшие отклонения;

«3» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением технологической последовательности, отдельные операции выполнены с отклонением от образца (если не было на то установки); оформлено небрежно или не закончено в срок;

«2» – ученик самостоятельно не справился с работой, технологическая последовательность нарушена, при выполнении операций допущены большие отклонения, оформлено небрежно и имеет незавершенный вид.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Критерии оценок для творческого проекта:

- эстетичность оформления;

- содержание, соответствующее теме работы;

- полная и достоверная информация по теме;

- отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе;

- актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе.

Литература и средства обучения

1.        Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

2.        Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008.

3.        Демонстрационный вариант ЕГЭ по информатике (2009 и 2010 г.г.).
4.        Электронные средства образования: urok.net
 
11 класс

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена в соответствии с требованиями федерального компонента Государственного образовательного стандарта основного общего образования 

С использованием следующего учебника:
Информатика и ИКТ: 11 класс: Базовый уровень. / Угринович Н.Д. М.: Бином. Лаборатория знаний, 2008. — 188 с.
Содержание учебника полностью соответствует Федеральному государственному образовательному стандарту по информатике. Учебник включен в федеральный перечень учебников, рекомендованных к использованию в образовательном процессе на 2013/2014 учебный год.

Данный курс является курсом базового уровня и рассчитан  на изучение учащимися 11 классов в течение 68 учебных часов из расчета 2 часа в неделю. Про​грамма соответствует федеральному компоненту государственного стандарта среднего (полного) общего образования по информатике и ИКТ (базовый уровень).

Программой предусмотрено проведение:

– контрольных работ - 4;

– практических работ – 34.
Программой предусмотрено выполнение непродолжительных практических упражнений (10-15 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и проектная деятельность, ориентированная на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.  При выполнении проектов предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть работы над проектом (прежде всего, подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся; работа разбита на части и осуществляется в течение нескольких уроков.
Промежуточная аттестация проводится в соответствии с Уставом образовательного уч​реждения в форме контрольной работы.
Основные цели курса, согласно требованиям стандарта: развитие  представлений о сущности информации и информационных процессов; знакомство учащихся с современными информационными технологиями; развитие алгоритмического мышления учащихся.

Задачи курса:

•освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

•овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; применять общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

•развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

•воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего труда, используемые другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих правовые и этические нормы работы с информацией;

•приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей; коллективной реализации информационных проектов; преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

Содержание рабочей программы

11 класс
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Требования к уровню подготовки обучающихся.

В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне учащиеся должны:

знать/понимать:

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;

· основные конструкции языка программирования;

уметь:

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы формулы и т.п.);

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе в самообразовании;

· создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	90% и более
	отлично

	76-89%%
	хорошо

	66-75%%
	удовлетворительно

	менее 66%
	неудовлетворительно


При выполнении письменной контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

Критерии оценок при выполнении практических заданий:

«5» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески;

 «4» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, при выполнении отдельных операций допущены небольшие отклонения;

«3» – работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением технологической последовательности, отдельные операции выполнены с отклонением от образца (если не было на то установки); оформлено небрежно или не закончено в срок;

«2» – ученик самостоятельно не справился с работой, технологическая последовательность нарушена, при выполнении операций допущены большие отклонения, оформлено небрежно и имеет незавершенный вид.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Критерии оценок для творческого проекта:

- эстетичность оформления;

- содержание, соответствующее теме работы;

- полная и достоверная информация по теме;

- отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе;

- актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе.

Литература и средства обучения

I. Учебно-методический комплект

11 класс

1. Информатика и ИКТ: 11 класс: Базовый уровень. / Угринович Н.Д. М.: Бином. Лаборатория знаний, 2008. — 188 с.
II. Литература для учителя.

1. Информатика и ИКТ: 10-11 классы: Профильный уровень: В 2 ч. Ч.2: 11 класс: Учебник для общеобразовательных учреждений /  Фиошин М. Е., Рессин А. А., Юнусов С. М. – М.: Дрофа. 2009. – 272 с: ил.

III.  Технические средства обучения.

1 Компьютер

2 Проектор

3 Принтер

4 Модем ASDL 

5 Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, колонки для озвучивания всего класса

6 Сканер

7 Web-камера

8 Локальная вычислительная сеть
VI. Программные средства.

1. Операционная система 

2. Антивирусная программа

3. Программа-архиватор

4. Интегрированное офисное приложение

5. Система оптического распознавания текста

6. Среда программирования

7. Мультимедиа проигрыватель.

8.  Система тестирования 
24

